Idag ska vi titta ndrmare pa ett spannande omrade inom fast ritad platt pa papper. Ibland kan vi till och med lura vara
matematik, ndmligen geometri. En sak som utmanar vart 6gon med geometriska konstruktioner som blir till illusioner.
tankande lite extra i geometri ar att den har flera dimensioner Allt detta far du prova har idag. Bara att ta tag i nagon att
och kan omvandlas fran t ex 2D till 3D bara genom att bygga utmana och satta igang!

i olika material eller rita sa att bilden ser ut som att den ar 3D

(rissa och bygg! @

Nar vi gissar och bygger ar det en utmaning att verkligen

Artgeoetrs

Det ar inte alla matematiska

3D-figurer som kan upprepas beskriva vad man gor sa att ndgon annan kan forsta vad

sa att de bildar en solid struktur man menar. Ett framgangsrikt satt ar att anvanda sig av
tillsammans. Former som fungerar matematiska termer i beskrivningen. Da ar det lattare att
fint ar kuber, ratblock och 3-sidiga vara riktigt exakt i det man beskriver; t ex siffror och tal,
pyramider, medan cylindrar och koner ar begrepp som horn, sida, basyta, hdjd, kant &r bra att bérja
omdjliga. Det finns m&nga exempel p& hur man i med. Ju fler begrepp vi kan desto battre blir beskrivning-
forpackningsindustrin har anvant sig av 3D- figurer som arna.

verkligen fyller upp hela utrymmet nér de packas tillsammans — pa 50-,

60- och 70-talet anvandes 3-sidiga pyramider for Festis och numera

ar det vanligast med ratblock for sotad dryck i pappkartong. En form

som ar allt annat an praktisk i ett forpackningshanseende ar cylindern

eftersom det alltid blir stora volymer av luft som transporteras runt om

forpackningar med den formen (alla ytor ligger ju inte tatt mot varan- Ratblock A

dra). Att cylindern anda anvands flitigt for kolsyrad dryck bygger pa att

den &r séker och stabil &ven om den utsétts for tryck inifrén. Triangular prisma

Kul $LLusoner -

lllusioner med geometri som grund kan nastan alltid bara ses
riktigt bra fran ett hall. Darfor ar det viktigt att du verkligen
vrider pa pappret sakta tills du ser de 3-dimensionella figu- Cylinder
rerna upptrada framfor dina 6gon. Om du har sett riktigt stora 0
illusioner som har ritats upp pa gatan sa att de ser ut som
Oppningen pa en vulkan eller trappor som gar ner i gatan sa
har de matematisk grund och kan bara ses riktigt bra fran ett Kon
hall. Prova garna att rita egna matematiska illusioner. Ett bra
stélle att borja ar Youtube — sok pa draw mathematical illusions KUb
—sa far du hjalp att komma igang.
Fyrsidig
pyramid

Tresidig pyramid/

Tagga gérna bilder och filmer dar du gér experiment och uppdrag fran BT med #btexperimentet
Tetraeder



Idag ska vi titta ndrmare pa ett spannande omrade inom
matematik, namligen geometri. En sak som utmanar vart
tankande lite extra i geometri ar att den har flera dimensioner
och kan omvandlas fran t ex 2D till 3D bara genom att bygga
i olika material eller rita sa att bilden ser ut som att den ar 3D

Frav 3] till 2))

Du behoéver: papper att gora kort av (garna lite tjockare), pennor, tejp, linjaler,
rutigt skrivpapper, nagra medspelare, saxar, tidtagning

Ratblock

GoOr sa har:
1. Klipp ut 8 kort av papper, 7x10 cm

2. Rita en geometrisk 3D-figur pa varje kort (du hittar dem har pa sidan). Skriv
aven namnet.

3. Lagg korten upp och ner pa bordet och dela ut penna, linjal och rutigt papper
till alla. Tejp och sax ska finnas pa bordet.

4. Den som fyller ar sist pa aret far borja. Den vander upp ett kort pa bordet.

5. Nu ar det dags for alla att rita. Satt tidtagningen pa 2 minuter. Rita den figur
ni ser pa kortet, fast i platt 2D-form (se exempel).

6. Nar tiden ar slut tittar ni pa allas figurer tillsammans. Om nagon kanns
tveksam maste den klippas ut och testas ihopsatt med tejp. Om den som dragit
kortet lyckas far den 5 poang, alla andra far 3 poang for en korrekt figur. Icke
korrekta eller ej fardiga ger O poang.

7. Lagg tillbaka kortet upp och ner och kor igen. Spara de redan anvanda
I6sningarna. Nar en 3D-figur kommer upp en andra gang sa far I6sningar som
ni redan har anvant INTE anvandas igen. Om nagon anda gor det ger det 2
minuspoang.

8. Spela tills nagon gar éver 25 poang.

Kul sllugsoner

Du behéver: smarutigt papper, penna, linjal

Gor sa har:

1. Rita av figurerna pa varsitt papper.

2. Vik pappret vid de roda punkterna med figuren inat.

3. Vik ut pappren sa att den nedre halvan ligger platt pa bordet och
den andra star uppat.

4. Flytta blicken tills du ser en 3-dimensionell figur. Vilka sag du?

Vill du ha forklaringar pa de olika experimenten? Ga in pa BT.se eller navet.com
Tagga gérna bilder och filmer dar du gér experiment och uppdrag fran BT med #btexperimentet

Cylinder

<

Fyrsidig
pyramid

fast ritad platt pa papper. Ibland kan vi till och med lura vara
ogon med geometriska konstruktioner som blir till illusioner.
Allt detta far du prova har idag. Bara att ta tag i nagon att
utmana och satta igang!

Triangular prisma

Artgeorietr;

Du behover: Torkade gula artor
eller kikartor, vatten, skal, tandpetare,
durkslag/sil

GoOr sa har:
1. Dag 1. Lagg artorna/kikartorna i blét dagen innan du vill bygga.
Vattnet ska tacka artorna/kikartorna ordentligt.

2. Dag 2. Hall artor/kikartor i durkslag/sil och lat vattnet rinna av (de
gar att spara i tat burk i ndgra dagar).

3. Bygg geometriska figurer i 3D med dem. Bérja med nagra av
dem du ser runt om hér pa sidan.

4. Undersok vilka som gar att upprepa sa att det blir en stor
3-dimensionell figur.

(rissa och bygg!

Du behover: legobitar eller annat liknande byggmaterial; 2 hogar med 10
likadana bitar i varje, 2 spelare

Gor sa har:

1. Satt er pa golvet med ryggarna mot varandra. Lagg upp varsin hog med
byggbitar framfér er (badda ska ha en exakt likadan uppsattning). Ingen far
vanda sig om.

Bygghég 1 Bygghog 2

2. Bestam vem som ska borja bygga OCH beskriva. Det ar viktigt att ALLA
bitar satts fast ordentligt i andra bitar nar ni bygger. Starta nar bada ar redo.

3. Den som borjar bygga talar nu om EXAKT hur den bygger; t ex en réd
8-pluppars ligger underst bredvid en likadan gron, ovanpa dem ligger en gul
4-bitars i mitten...osv. Prata inte for snabbt.

4. Den andre bygger hela tiden precis det den hor. Nar sista biten har satts
fast kan ni vanda er om och jamféra. Om det inte blev likadant- varfor tror ni
det blev sa?

5. Ta isar bitarna och byt roller. Larde ni er nagot fran férra gangen som ni
kan anvanda igen?

Prova garna att tavla mot fler pa samma gang eller gér samma sak fast ni
ritar en 2-dimensionell figur pa papper med fargpennor istallet.

Tresidig pyramid/
Tetraeder
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